
Behebung kleiner Fehler, Einstellungen und Umstellungen am Schaltpult 

Achtung bei jeder Störung oder Umstellung während

des Spielbetriebs, immer  "Zeit anhalten"

SKK Walhalla Donaustauf

Fehler: Kegel liegt lose am Boden

Ursache: Schnur abgerissen / Kegel gebrochen

Hilfsmittel: Werkzeug ist zwischen Bahn 1 und Bahn 2, hinten im Türrahmen

im Kugelkammerl liegt ebenfalls Werkzeug.

Neuer Kegel ist im Karton im Kugelkammerl
Licht für Maschinenbereich Innenseite Anzeigetafel.

Behebung: Schnurstück aus Kegel entfernen oder

neuen Kegel verwenden.

Schnur neu einfädeln und verknoten,

mit kräftigem Ruck in den Kegel ziehen.

Höhe einstellen:

Schnurrolle nach rechts ziehen, vor-

oder rückwärts drehen (auf/ab) Rolle

wieder einrasten. Beim Aufziehen der 

Kegel, muß die Spannfeder die Schnurrolle leicht anziehen.

Kontrolle

evtl. nachstellen



Fehler: Kugel kommt nicht

Ursache: Kugelrücklauf mit Kugeln verlegt

Hilfsmittel: Stock liegt hinter den Stellautomaten

Beheben: Kugeln mit Stock in Förderkette schieben
oder

Ursache: Kettenantrieb außer Betrieb (Sicherung gefallen)

Hilfsmittel: Schaltschrank mit Elektrik befindet sich an der Innenseite 
der Anzeigetafeln (Bild )

Beheben: Kontrolle ob nichts in der Kugelförderkette eingeklemmt ist,

gefallene Sicherung eindrücken.

blauer Knopf eindrücken 
Schütz (Sicherungen) im Schaltkasten
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